
PERICOL    SO

QUANDO IL GIOCO 

DIVENTA 

+

13NOVEMBRE

LICEO G.CARDUCCI 

PISA

16:30- 18:00
ORE :

www.gameoverproject.com

UN SEMINARIO SOCIALE…
focalizzato sulle tecnodipendenze 
(internet gaming disorder). 

1h30minuti di formazione frontale 
ed esperienziale dedicata a genitori, 
educatori e istituzioni che vogliono 
scoprire strategie concrete per 
aiutare i ragazzi a vivere il digitale in 
modo sano. 

Utilizzando la lente del
neuromarketing, il progetto svela i 
meccanismi di persuasione 
subconscia (Dark Patterns, Loot 
Boxes, microtransazioni) che 
trasformano il videogioco da 
passatempo a strumento di 
ritenzione forzata.

Aula Magna 

Via San Zeno, 3 

SEMINARIO INTERATTIVO
Relatori: Paolo e Karla Imperitura

SEMPRE CONNESSI, MA SEMPRE PIÙ SOLI!

ENTRATA LIBERA


